
G1-F03 Perspective cavalière

La ................................................................................... est une technique de dessin permettant de représenter 
un solide sur une surface plane.

Principe : Dans une représentation en perspective cavalière,

n Les arêtes parallèles et de même longueur dans la réalité sont représentées par ...............

.......................................................................................................................................................................

n Les arêtes cachées sont représentées ..............................................................................................

n Les faces .................................................................... ne sont pas déformées.

n Les faces latérales qui sont des rectangles dans la réalité sont déformées sur le dessin et 

représentées par ......................................................................................................................................

n Les cercles qui ne sont pas vus de front sont représentés par ..................................................

Exemple :


