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Perspective cavaliere

LG e est une technique de dessin permettant de représenter
un solide sur une surface plane.

Principe : Dans une représentation en perspective cavaliere,

o Les arétes paralléles et de méme longueur dans la réalité sont représentées par ...............
o Les arétes cachées SoNt repréSeNntEes ...........iieiesieesiessesesssee s
o LS ACES ...t ne sont pas déformées.

° Les faces latérales qui sont des rectangles dans la réalité sont déformées sur le dessin et

PEPPESENTERS PAI ......ooveveveveieeiee sttt ss bbb s s et s bbb s s e a s st bbb s saesasans

o Les cercles qui ne sont pas vus de front sont représentés par ...........cccceeeeeeceeereeeersneenennnns

Exemple :

O Enoncé : Représenter en perspective cavaliére le pavé droit de dimensions : 23 mm, 9 mm
et . La face avant est le rectangle de 23 mm sur 9 mm.

O Solution i Technique

hauteu
0,9 cm

1. Onreprésente la face avant en respectant la
longueur et la hauteur.
(On peut suivre les lignes du cahier)

Etape 1

Etape 2 2. Onreprésente la face arriére en vraie grandeur.
(On peut suivre les lignes du cahier)
(Les faces avant et arriére sont identiques)

Etape 3 et 4 3. On trace les arétes qui relie les faces avant et
arriére (sans respecter forcément )
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TR =5 4. On met en pointillés les arétes cachées.




